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3 Bitte zuerst lesen

Bevor Sie mit der Inbetriebnahme
des Gerates beginnen, Uberpriifen
Sie zunachst die Lieferung auf
Vollstandigkeit. Im Lieferumfang sind
enthalten:

1x TechniPhoneb5,

1x Bedienungsanleitung,

1x USB-Kabel (Typ Micro-B / Typ-A),
1x Netzteil,

1x Kopfhérer

3.1 BestimmungsgemaRer

Gebrauch

Anschluss zum Laden des Akkus an
Netzspannung 230 V / 50Hz (per
mitgeliefertem Netzteil) bzw. an
USB-Buchsen.

Das Gerat ist ausschliefllich zum
Anschluss von Audio- und
Videogeraten und Computern
geeignet, die der DIN-Norm
entsprechen und eine
CE-Kennzeichnung besitzen.

Der Gebrauch ist im privaten und
gewerblichen Bereich in trockener
Umgebung gestattet.

Jegliche andere Verwendung ist
ausdricklich ausgeschlossen.




3.2 Herstellererklarung

Das Gerat erfullt die wesentlichen
Anforderungen der R&TTE-Richtlinie
(1999/5/EG) unter Anwendung folgender
Normen:

- EN60950-1:2006+A11:2009+A1:2010+A12:2011
- EN60950-1:2006+A11:2009+A1:2010+A12:2011
- EN62209-1:2006

- EN62209-2:2010

- EN50360:2001

- EN62311:2008

- EN62479:2010

- EN62479:2010

- EN301489-1V1.9.2
- EN301489-3V1.4.1
- EN301489-7V1.3.1
- EN301489-17V2.1.1
- EN301489-24V1.5.1
- EN301489-1V1.9.2
- EN301489-34V1.1.1
- EN301511v9.0.2

- EN301908-1V5.2.1
- EN301908-2V5.2.1
- EN300328V1.7.1

- EN300440-1V1.6.1
- EN300440-2V1.4.1

und besitzt die CE-Kennzeichnung.

Die vollstandige Konformitatserklarung
finden Sie auf der TechniSat-Internetseite
unter www.technisat.de

C€0700




3.3 Wichtige Hinweise

Bitte beachten Sie die nachfolgend
aufgefuihrten Hinweise, um jegliche
Sicherheitsrisiken auszuschlieRen,
Beschadigungen am Gerat zu vermeiden,
sowie einen Beitrag zum Umweltschutz zu
leisten.

3.3.1 Sicherheit

Zu lhrem Schutz sollten Sie die
Sicherheitsvorkehrungen sorgfaltig
durchlesen, bevor Sie Ihr neues Gerat in
Betrieb nehmen. Der Hersteller ibernimmt
keine Haftung fir Schaden, die durch
unsachgemafRe Handhabung und durch
Nichteinhaltung der
Sicherheitsvorkehrungen entstanden sind.

/A Offnen Sie niemals das
Gerat!
Das Berithren Spannung
fiihrender Teile ist
lebensgefahrlich!

A Ein eventuell notwendiger Eingriff
darf nur von geschultem Personal
vorgenommen werden.

A Das Gerat darf nur in gemaRigtem
Klima betrieben werden.




Bei langerem Transport bei Kalte
und dem anschlieBenden Wechsel
in warme Raume nicht sofort
einschalten; Temperaturausgleich
abwarten.

Setzen Sie das Gerat nicht Tropf-
oder Spritzwasser aus. Ist Wasser
in das Gerat gelangt, schalten Sie
es aus und verstandigen Sie den
Service.

Setzen Sie das Gerat nicht
Heizquellen aus, die das Gerat
zusatzlich zum normalen Gebrauch
erwarmen.

Bei Geuwitter sollten Sie das Gerat
vom Steckernetzteil trennen und
dieses aus der Steckdose
entnehmen. Uberspannung kann
das Gerat beschadigen.




A Bei auffalligem Geratedefekt,
Geruchs- oder Rauchentwicklung,
erheblichen Fehlfunktionen,
Beschadigungen an Gehause
sowie bei eingedrungener
Flussigkeit das Gerat ausschalten
und den Service verstandigen.

3.3.2 Entsorgung

Die Verpackung lhres Gerates besteht
ausschlieRlich aus wiederverwertbaren
Materialien. Bitte flhren Sie diese
entsprechend sortiert wieder dem

“Dualen System” & zu.

Dieses Produkt darf am Ende seiner
Lebensdauer nicht Gber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern
muss an einem Sammelpunkt fur das
Recycling von elektrischen und
elektronischen Geraten abgegeben
werden.

Das E-Symbol auf dem Produkt, der

Gebrauchsanleitung oder der Verpackung
weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaRg ihrer
Kennzeichnung wiederverwertbar.
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Mit der Wiederverwendung, der stofflichen
Verwertung oder anderen Formen der
Verwertung von Altgeraten leisten Sie
einen wichtigen Beitrag zum Schutze
unserer Umwelt.

&

Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige
Entsorgungsstelle.

Achten Sie darauf, dass die leeren
Batterien sowie Elektronikschrott nicht in
den Hausmdill gelangen, sondern
sachgerecht entsorgt werden (Ricknahme
durch den Fachhandel, Sondermdill).

B
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3.3.3 Stromverbrauch im
Standby und im Betrieb

Der Stromverbrauch des Gerates hangt
sowohl im Standby als auch im Betrieb
von den von Ihnen vorgenommenen
Einstellungen und den genutzten
Funktionen ab.

So kénnen Sie den Stromverbrauch im
Betrieb senken, indem Sie z. B. die
Displayhelligkeit reduzieren. Je hoher die
Helligkeit eingestellt ist, desto hoéher ist
auch der Stromverbrauch. Weitere Infos
finden Sie unter Punkt 9.2.5.

3.3.4 Pflege und Reinigung

Das Gehéause und das Display sollten nur
mit einem trockenen, weichen Tuch oder
entsprechenden speziellen Reinigern, wie
z. B. dem TechniSat LCD-Panel-
Reinigungsset und ausschlieRlich im
abgeschalteten Zustand gesaubert
werden.

Ein LCD-Panel-Reinigungsset
erhalten Sie im Fachhandel von TechniSat
unter der Bezeichnung LCD-Panel-
Reiniger mit der Artikelnummer
0000/3830.




A Bei Verwendung nasser Tlcher
sowie anderer Sprihreiniger oder
gar agressiver chemischer
Reinigungsmittel kann es leicht zu
Beschadigungen der hochwertigen
Oberflachen von Gehause und
Display kommen.

3.3.5 Rechtliche Hinweise

(@) ihr Gerit tragt das CE-Zeichen und
erfillt alle erforderlichen EU-
Normen.

() TechniSat st nicht fiir
Produktschaden auf Grund von
auleren Einflissen, Verschleily
oder unsachgemafer
Handhabung, unbefugter
Instandsetzung, Modifikationen
oder Unfallen haftbar. TechniSat
Ubernimmt keinerlei Haftung fir
den Verlust von Daten, die auf dem
internen Speicher dieses Produktes
abgelegt wurden.

@) Anderungen und Druckfehler
vorbehalten. Stand 09/14
Abschrift und Vervielfaltigung nur
mit Genehmigung des
Herausgebers.
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Die jeweils aktuelle Version der
Anleitung erhalten Sie im PDF-
Format

im Downloadbereich der
TechniSat-Homepage unter
www.technisat.de.

TechniPhone5, ﬁ’ und TechniSat
sind eingetragene Warenzeichen
der

TechniSat Digital GmbH
Postfach 560
54541 Daun

www.technisat.de




3.3.6 Servicehinweise

@)

Dieses Produkt ist qualitatsgepruft
und mit der gesetzlichen
Gewahrleistungszeit von 24
Monaten ab Kaufdatum versehen.
Bitte bewahren Sie den
Rechnungsbeleg als Kaufnachweis
auf.

Achtung!

Sollte es mit diesem Gerat zu
einem Problem kommen, wenden
Sie sich bitte zunachst an unsere
Technische Hotline:

Mo. - Fr. 8:00 - 20:00
03925/92201800

Fir eine evtentuell erforderliche
Einsendung des Gerates
verwenden Sie bitte ausschlieBllich
folgende Anschrift:

TechniSat Digital GmbH
Service-Center
Nordstr. 4a
39418 Stalfurt




3.4 Erste Inbetriebnahme

>

Zum Einsetzen des Akkus, der
SIM-Karte(n) oder einer MicroSD-
Karte muss der rlickseitige Deckel
des TechniPhone entfernt werden.
Fahren Sie hierzu mit dem
Fingernagel oder mit einem flachen
Gegenstand in die kleine
Aussparung (#13, S.3) und heben
Sie mit leichtem Druck den Deckel
vorsichtig ab.

Beim Einsetzten bzw. Entnehmen
des Akkus, der SIM-Karte(n) oder
der SD-Karte, muss das Gerat
ausgeschaltet sein.

Setzen Sie die SIM-Karte(n)
(S.4, #18) vorsichtig in den SIM-
Kartenleser ein. Achten Sie dabei
auf die Position der abgeflachten
Ecke der SIM-Karte, wie am Slot
Aufgedruckt.

Das TechniPhone ist mit zwei SIM-
Kartenlesern ausgestattet. Wenn
Sie nur eine SIM-Karte verwenden,
stecken Sie diese bitte in den
SIM-Kartenleser 1.




Setzen Sie den Akku mit den
Goldkontakten zueinander
ausgerichtet, schréag von oben ein.
Achten Sie auf die Ausrichtung der
Akku-Halterungen (#17, S.4)

000 -

TechniSat

TechniPhone 5

Wenn Sie eine MicroSD-Karte
verwenden mochten, setzen Sie
diese entsprechend des Aufdrucks
am Gerat, ein.

Der Deckel kann nun vorsichtig
wieder eingeklipst werden.
Beginnen Sie hierbei von der
Oberseite des TechniPhone.

3.4.1 Aufladen

>

Zum Aufladen des Akkus,
verbinden Sie das mitgeliferte
USB-Kabel mit den mitgelieferten
Netzteil. Stecken Sie das Netzteil
in eine Steckdose und
anschlieRend den microUSB-
Stecker in die entsprechende
Buchse am TechniPhone

(#13, S.3).




3.4.2 Schnellstartanleitung

Nachdem Sie das TechniPhone das erste
Mal Eingeschaltet (Punkt 4.2), und
Entsperrt (Punkt 4.3) haben, startet der
Installations-Assistent

(Punkt 5).

Nachdem der Installations-Assistent
beendet wurde, erhalten Sie eine kurze
Einflhrung der Grundfunktionen und der
Touchbedienung.

4 Grundlegende Bedienung

Die genaue Vorgehensweise zur
Bedienung, Einstellungen und
Méglichkeiten der verschiedenen Apps
(Applikationen/Programme) sowie des
Betriebssystems Android hangen von den
jeweiligen Entwicklern ab und kénnen sich
auch durch eine Aktualisierung der App
bzw. des Betriebssystems andern.
TechniSat hat hierauf leider keinen
Einfluss, sodass in dieser Anleitung
lediglich eine grundlegende Bedienweise
beschrieben werden kann. Weitere
Informationen zur Bedienung von Apps
erhalten Sie vom Anbieter der App.
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A Achtung - Kennzeichnet einen
wichtigen Hinweis, den Sie zur
Vermeidung von Geratedefekten,
Datenverlusten/-missbrauch oder
ungewolltem Betrieb unbedingt
beachten sollten.

@ Tipp - Kennzeichnet einen Hinweis
zur beschriebenen Funktion sowie
eine im Zusammenhang stehende
und evtl. zu beachtende andere
Funktion mit Hinweis auf den
entsprechenden Punkt der
Anleitung.

4.1 Touchbedienung

Das TechniPhone5 ist mit einem
Multytouchdisplay ausgestattet, welches
mehrere Eingaben gleichzeitig erkennt.
Im Folgenden werden einige
grundlegende Gesten beschrieben, mit
denen viele Funktionen auf einem
Touchdisplay gesteuert werden kdnnen.
Ob einige oder alle der beschriebenen
Eingabemethoden unterstutzt werden,
hangt von der jeweiligen App ab.

> Bildausschnitt vergroBern
Ziehen Sie zwei Finger auf dem
Display auseinander.

21



> Bildausschnitt verkleinern
Ziehen Sie zwei Finger auf dem
Display zusammen.

> Bild drehen
Machen Sie mit zwei Fingern auf
dem Display eine
Drehbewegung.

> In Listen Navigieren
Bewegen Sie den Finger auf dem
Display auf oder ab.

Des Weiteren werden viele Aktionen
ausgeflhrt, indem man verschiedene
Symbole (Icons) auf dem Display antippt,
die die jeweilige Funktion reprasentieren.
Tippt man z.B. ein + Symbol an, werden
neue Eintrage hinzugeflgt. Einige
Funktionen werden erst dann
sichtbar/mdglich, wenn man den Finger
langer gedriickt hallt. So kdnnen z. B. in
der Galerie App durch
Gedriickthalten auf einem Bild in der
Ubersicht, mehrere Bilder zum Léschen
ausgewahlt werden. Um Spezielle
Optionen oder Einstellungen aufzurufen,

tippen Sie auf E

22



4.2 Ein-/Ausschalten des
TechniPhone

> Zum Einschalten halten Sie bei
komplett abgeschaltetem Gerat die
Taste Ein/Standby fir ca. 5
Sekunden gedrickt, bis der
TechniPhone Startbildschirm
erscheint.

@ Das TechniPhone startet und
anschlieRend wird der sogenannte
Sperrbildschirm (siehe Bild
Seite 26) dargestellt.

Um das Gerat verwenden zu
kénnen, muss nun noch der
Bildschirm wie im folgenden Punkt
4.3 beschrieben entsperrt werden.
Es wird nun der Homescreen
dargestellt.

23
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TechniPhone®
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Sollte eine SIM-Karte eingelegt
sein, kann es erforderlich sein, die
dazugehorige SIM-PIN uber das
dann erscheinende Tastenfeld
auf dem Sperrbildschirm
einzugeben.

4on 54 6w
Tows 81w 9wz
Ablehn_. «

PGB - W NOTRFE

Tippen Sie anschlieend auf =,
um das TechniPhone zu
Entsperren.
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@ Bei zwei eingelegten SIM-Karten
wird zuerst die Pin fiir SIM1 abge-
fragt und dann die Pin fir SIM2.

> Zum Ausschalten, halten Sie bei
eingeschaltetem Display die Taste
Ein/Standby fur ca. 1 Sekunde
gedriickt, tippen Sie in der Auswahl
auf Ausschalten und bestatigen
Sie, indem Sie in der
erscheinenden Abfrage auf OK

tippen.
4.3 Entsperren/sperren des
Bildschirms
> Ist das TechniPhone im Standby

(Display ist gesperrt und abge-
schaltet), driicken Sie kurz auf die
Taste Ein/Standby, um das
Display einzuschalten.

@ Nachdem das Display reaktiviert
wurde, erscheint der
Sperrbildschirm. Um das
TechniPhone verwenden zu
kénnen, muss nun der Bildschirm
noch entsperrt werden.
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Tippen Sie auf das
Schlosssymbol und bewegen
Sie anschliefend Ihren Finger in
Richtung des erscheinenden
geoffneten Schlosssymbols.

Der Sperrbildschirm wird aus-
geblendet und anschlieRend der
vor dem Sperren des Displays
zuletzt dargestellte Bildschirm
eingeblendet.

Driicken Sie bei eingeschaltetem
Display kurz auf die Taste
Ein/Standby, um das Display
abzuschalten und zu sperren.
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Beachten Sie, dass durch das
Abschalten und Sperren des
Displays die gedffneten Apps nicht
beendet oder geschlossen werden.

Beachten Sie zum Entsperren des
Bildschirms auch die
vorgenommene Einstellung im
Meni Sicherheit (Punkt 9.3.2).

Erfolgt bei entsperrtem Display
keine Bedienung, sperrt sich das
Gerat nach der unter Punkt 9.2.3,
eingestellten Zeit automatisch und
das Display wird abgeschaltet
(Ruhezustand).

4.4 Homescreen

@)

Der Homescreen enthalt bereits
ab Werk einige Apps und Widgets,
kann aber, wie unter Punkt 4.4.1
beschrieben, ganz nach Ihren
Wiinschen angepasst werden.
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Sie kénnen durch ein
Fingerwischen von einer zur
anderen Seite auf die jeweils
nachste Seite des Homescreens
wechseln.

In der oberen Zeile (Statusleiste)
werden lhnen rechts die Uhrzeit,
der Akkuladestand sowie die
Netwerkverbindungen angezeigt.
Auf der linken Seite werden
Benachrichtigungen angezeigt.
Desweiteren befinden sich auf der
Unterseite des Displays die Touch-
Tasten o, X und ='.
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Schritt zurlick

Wechsel zum
Homescreen/Sprung zur
Hauptseite des
Homescreens. Langeres
Gedriickthalten 6ffnet eine
Liste mit den zuletzt
geoffneten Apps.

Liste der zuletzt gedffneten

Apps. Um eine App
komplett zu beenden,
wischen Sie diese einfach
nach rechts oder

links vom Bildschirm.

Um die Schnellstartleiste und das
Benachrichtigungsfeld zu 6ffnen,
ziehen Sie die obere Statuszeile
mit dem Finger herunter.

Um eine Benachrichtigungen zu
Loschen, wischen Sie diese mit
einer Wischbewegung zur Seite
des Displays. Um alle
Benachrichtigungen zu I6schen,
tippen Sie auf Loschen.
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Benachrichtigungen

Statuszeile

Schnellstartknopfe (blau=aktiv,
weil3=inaktiv)
Benachrichtigungsfeld

In der Schnellstartleiste kdnnen Sie
z. B. WLAN, den Flugmodus,

die automatische
Bildschirmdrehung sowie Bluetooth
de-/aktivieren oder die
Displayhelligkeit andern. Von hier
gelangen Sie auch direkt zu den
Einstellungen.
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AuRerdem finden Sie auf dem
Homescreen in der Mitte unten das

Icon @ zum Aufruf der Liste aller
installierten Apps und Widgets.

Platzieren von Apps und
Widgets auf dem
Homescreen

Um neue Apps oder Widgets
auf dem Homescreen zu platzie-
ren, rufen Sie zunachst die Liste
aller installierten Apps und Widgets

durch Antippen von @ auf.

Wechseln Sie nun ggf. zwischen
APPS und WIDGETS durch
Antippen des entsprechenden
Registers am oberen linken
Bildschirmrand.

Durch ein Fingerwischen von einer
zur anderen Seite kénnen Sie auf
die jeweils nachste Seite der
alphabetisch sortierten Liste der
Apps/Widgets wechseln.

Tippen und halten Sie nun auf die
gewlinschte App bzw. das
gewlinschte Widget.
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Wahrend Sie die App bzw. das
Widget angetippt halten wechselt
der Hintergrund zum Homescreen
und Sie kénnen die App bzw. das
Widget nun an die gewlinschte
Position verschieben.

Schieben Sie die App bzw. das
Widget neben den erscheinenden
blauen Rahmen, um diese/s auf
eine andere Homescreenseite zu
schieben.

Bereits auf dem Homescreen
vorhandene Apps und Widgets
kénnen Sie ebenso durch
Antippen, Halten und Verschieben
neu positionieren.

Eine App oder ein Widget
entfernen Sie durch Antippen,
Halten und Verschieben auf das
am oberen Bildschirmrand
erscheinende X.

Um einen Ordner mit mehreren
Apps zu erstellen, ziehen und
halten Sie eine App Uber eine
andere App. Daraufhin wird ein
Ordner erstellt.
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4.4.2 Hintergrund des
Homescreens dandern

> Tippen und halten Sie fir ca. 1
Sekunde auf eine freie Stelle des
Homescreens.

> Wahlen Sie eine der Optionen in

der erscheinenden Abfrage aus.

> Wabhlen Sie nun das gewiinschte
Hintergrundbild und anschlielend
durch Verschieben und Ziehen des
erscheinenden blauen Rahmens
den Bildausschnitt aus.
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4.5 Starten und Beenden einer
App

> Eine App starten Sie, indem Sie
diese auf dem Homescreen oder in
der Liste der installierten Apps kurz
antippen.

> Verlassen Sie die App durch
Antippen des Icons o oder ..

@ Die App lauft nun im Hintergrund
weiter, wird jedoch ausgeblendet.
So kénnen Sie z. B. Musik
wiedergeben und wahrend dessen
parallel andere Apps verwenden.

@ Beachten Sie bitte, dass diese
Vorgehensweise von Apps blockiert
werden kann und diese sich nur
durch entsprechende Schritte
innerhalb der App ausblenden
lassen.

> Um eine App komplett zu beenden,
tippen Sie auf == und schieben
Sie die App dann nach rechts/links
weg oder
beenden Sie diese Uber einen
entsprechenden Punkt in der App.
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4.6 Lautstarkeregelung

>

@)

Regeln Sie die Lautstarke mit Hilfe
der Tasten Lautstarke + bzw.
Lautstarke -, siehe S.3 #1 und
#2.

Die Lautstarke kann auch in den
Einstellungen geandert werden.
Infos hierzu finden Sie unter
Tone, Punkt 9.2.2.

4.7 Installieren von Apps

>

4.7.1

Apps kénnen Sie entweder tber
eine auf das TechniPhone kopierte
APK-Datei oder uber einen der
vielzahlig vorhandenen App-Shops
installieren.

Installieren einer App
mittels APK-Datei

Kopieren Sie zunachst die APK-
Datei der entsprechenden App auf
das Gerat.

Dateien kdnnen Sie mittels USB-
Verbindung zu einem PC oder Uber
Bluetooth auf das Gerat kopieren
oder direkt aus dem Internet auf
das TechniPhone herunterladen.
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Ebenso kann sich die zu
installierende APK-Datei auf einer
MicroSD-Karte befinden, welche
Sie in den Kartenleser stecken.
Nachfolgend wird der Vorgang
mittels USB-Verbindung
beschrieben.

Verbinden Sie das TechniPhone,
mit dem im Lieferumfang
enthaltenen Kabel, mit lhrem PC.

Daraufhin erscheint eine
Benachrichtigung, dass sich das
TechniPhone im USB-Lademodus
befindet. Ziehen Sie die
Schnellstartleiste herunter (Punkt
4.4) und klicken Sie auf diese
Benachrichtigung. Aktivieren Sie
das Kastchen Mediengerat
(MTP).

Offnen Sie, sofern nicht
automatisch geschehen, im
Arbeitsplatz Ihres PCs das
Laufwerk des Gerates
(TechniPhone) und kopieren Sie
die APK-Datei auf das Gerat.

Trennen Sie nun die USB-
Verbindung.
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Offnen Sie die App
Dateimanager und
anschlieRend darin den Ordner, in
der sich die APK-Datei befindet.

Ist die Funktion Installieren von
Apps aus unbekannten
Quellen deaktiviert, miissen Sie
diese zunachst aktivieren.

Tippen Sie dazu entweder die
APK-Datei und anschlieRend
Einstellungen an oder rufen Sie
den Punkt Uber das
Einstellungsmenu (Punkt 9.3.2)
auf.

Das Installieren von Apps aus
unbekannten Quellen stellt ein
gewisses Sicherheitsrisiko dar,
daher erscheint ein entsprechender
Sicherheitshinweis. Nach der
Installation der gewiinschten APK-
Datei sollten Sie diese Funktion
wieder deaktivieren, um ein
unbemerktes Installieren anderer
Apps oder von Schadprogrammen
zu verhindern.
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Aus Sicherheitsgriinden kénnen
Sie auf Ihrem Telefon keine

Apps von unbekannten Quellen
installieren.

Abbrechen Einstellungen

@ Ist die Funktion Installieren von
Apps aus unbekannten
Quellen aktiviert, erscheint nach
dem Antippen der zu installieren-
den App ein Hinweis in dem die
von der App eingeforderten
Zugriffsrechte aufgefiihrt sind.

Mochten Sie diese App installieren?
Sie erhélt dann Zugriff auf:

{81 Bilderund Videos aufnehmen

q,v D-Karteninhalte andern oder
I6schen

@ Konten aufdem G en

Konten hinzuf der entfernen

GERATEZUGRIFF
Google Play-Lizenzprifung

Abbrechen Weiter

> Tippen Sie auf Weiter bzw.
Installieren, um die Installation
zu starten.
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4.7.2 Installieren einer App iiber

\%

einen App-Shop

Rufen Sie den App-Shop auf, aus
dem Sie eine App installieren
mochten.

Da die App-Shops selbst ebenfalls
Apps sind, unterscheidet sich auch
hier die genaue Vorgehsnweise.
Achten Sie auf die Hinweise auf
dem Bildschirm.

Eventuell missen Sie, um Apps
installieren zu kénnen, ein Konto
bei dem entsprechenden App-Shop
er6ffnen und sich Anmelden.

Geben Sie im Suchfeld einen
Suchbegriff oder den Namen der
zu installierenden App ein.

Offnen Sie die Detailansicht inkl.
Appbeschreibung, indem Sie die
App aus der Liste antippen.

Tippen Sie auf Installieren.

Neue Apps werden automatisch
dem Homebildschirm hinzugefiigt.
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Es erscheint nun ein Hinweis
(Punkt 4.7.1) in dem die von der
App eingeforderten Zugriffsrechte
aufgefuhrt sind.

Tippen Sie auf Installieren, um
die Installation zu starten.

Einige Apps koénnen reales Geld
kosten. Um diese Apps kaufen zu
kdénnen, mussen Sie eine
Zahlungsmethode des App-Shops
auswahlen und zustimmen.

4.8 Deinstallieren von Apps

>

Rufen Sie die Einstellungen wie
unter Punkt 9 beschrieben auf.

Tippen Sie in der Kategorie
GERAT auf Apps.

Wabhlen Sie auf der rechten
Bildschirmseite die Appliste Alle
aus, indem Sie die Listen nach
links bzw. rechts durchblattern.
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B Apps

HERUNTERGELADEN
MyTechniSat
® 778MB

News & Wetter
476 MB

News Republic
1478 MB

Radiotheque
187M8

STAR*SAT RADIO
5,66 MB

Ea echniSat Kataloge
05 M8

Interner Speicher
0 MB belegt 12 GB frei

=T o N e |

Tippen Sie auf die zu
deinstallierende App.

Es erscheint eine Anzeige mit
verschiedenen Informationen

(z. B. verwendeter Speicherplatz,
eingeforderte Zugriffsrechte) und
Optionen zu dieser App.
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< App-info

AndroidPIT

Beenden
erzwingen

Deinstallieren
Benachrichtigungen zeigen

SPEICHER

Insgesamt 9,52 MB
App 9,09 MB
USB-Speicher-App 0,008
Daten 444 KB
SD-Karte 0,008

Daten Ischen

2,77 MB
Cache leeren

=

Tippen Sie nun auf
Deinstallieren und bestatigen
Sie die erscheinende Abfrage
durch Antippen von OK.

AndroidPIT

Méchten Sie diese App

deinstallieren?

Abbrechen

Die App wird nun deinstalliert und
anschlieRend ein entsprechender
Hinweis auf dem Bildschirm
dargestellt.
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5 Installations-Assistent

Wenn Sie das TechniPhone5 zum ersten
mal starten und mit Ihrer SIM-Pin
entsperrt haben, erscheint der
Installationsassistent.

Deutsch

Starten

> Wabhlen Sie Ihre bevorzugte
Sprache aus und tippen Sie
anschlieBend auf Starten.
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~+  Anderes Netzwerk...

Uberspringen

=

Hier kdnnen Sie eine Verbindung
zu einem WLAN-Netzwerk
herstellen. Beachten Sie dazu den
Punkt 9.1.1. Tippen Sie auf lhr
bevorzugtes WLAN-Netzwerk, um
eine Verbindung herzustellen, oder
wahlen Sie Uberspringen.
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Sicherheit

WPA/WPA2 PSK

Abbrechen

qwer tzu.i

asdf ghj
© y/xevbnmea

n23 . Fertig

~ ] =

Haben Sie ein WLAN-Netzwerk
ausgewahlt, missen Sie das
entsprechende Passwort eingeben.
Tippen Sie anschlielend auf
Verbinden.
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Als nachstes werden Sie
aufgefordert, sich mit lhrem
Google-Konto zu verbinden. Tippen
Sie hierzu auf Ja. Wenn Sie noch
kein Google-Konto haben, Tippen
Sie auf Nein. AnschlieBend
werden Sie durch den
Anmeldeprozess gefiihrt.

Wenn Sie ein neues Google-Konto
anlegen, beachten Sie die
Hinweise auf dem Bildschirm.
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qgqwertzuiop

asdfghj k.|
© y/x cvbnmea

n23 @ . Weiter

Wenn Sie bereits Gber ein Google
Konto verfiigen, kdnnen Sie in
diesem Schritt lhre E-Mail und das
Passwort Ihres Google-Kontos
angeben. Tippen Sie anschliefend
auf Weiter oder auf den Pfeil >
auf dem Bildschirm.
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Sicherung

Standort

Sind Sie mit lhrem Google-Konto
verbunden, kénnen Sie in diesem
Schritt eine vorherige Sicherung
Wiederherstellen und weitere
Optionen zur Ortung aktivieren
oder deaktivieren. Im nachsten
Schritt kbnnen desweiteren
Zahlungsinformationen hinterlegt
werden, falls dies noch nicht
geschehen ist. Durch tippen auf
Spater kdnnen Sie diesen Punkt
Uberspringen.
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Beenden

Sind alle Informationen korrekt
eingegeben, tippen Sie auf
Beenden, um das TechniPhone5
benutzen zu kénnen.
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6 Telefonie

> Wabhlen Sie aus der Liste der
installierten Apps oder aus dem
Dock am unteren Bildschirmrand,

die App. -Telefon aus.

@ Zum Offnen von Apps siehe
Punkt 4.5.

ADAC StauAnsage M
211

ADAC Travel Vobi
ADAC Verkehr M
Auskunft Mobi

s

Auslandsauskunft Mc
11834

Facts & Fun Mobil

@ Zum Telefonieren bendtigen Sie
eine SIM-Karte mit
entsprechendem Tarif. Infos hierzu
erhalten Sie von |lhrem
Mobilfunkanbieter.
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Mochten Sie eine Nummer wahlen,

tippen Sie auf in der oberen
Zeile und geben anschlieBend die
Nummer auf dem Tastenfeld ein.
Zum Wahlen der Nummer, tippen
Sie auf das grole Horer-Symbol
in der Mitte.

Tippen Sie auf , um die Liste
mit geflhrten/verpassten Anrufen
anzuzeigen.

Tippen Sie auf E um die Liste
mit lhren Kontakten aufzurufen.

Wenn Sie zwei SIM-Karten
verwenden, werden lhnen auch
zwei Horer-Symbole angezeigt mit
jeweils einer 1 oder 2, welches die
SIM-Karte darstellt. Mochten Sie
also einen Anruf mit der SIM-Karte
2 tatigen, tippen Sie auf das
Horer-Symbol 2.
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Wahrend eines aktiven Anrufs
stehen lhnen einige Optionen zur
Verfligung:

Driicken Sie die rote Taste, um den
Anruf zu beenden.

Blendet das Tastenfeld ein.
Aktiviert die Freisprechfunktion.
Schaltet das Microfon stumm.
Anruf wird gehalten (Pausiert).
Kontaktliste aufrufen.

Anruf aufzeichnen (nur lhre
Stimme).
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7 SMS/MMS

> Wabhlen Sie aus der Liste der
installierten Apps oder aus dem
Dock am unteren Bildschirmrand,

die App. Elsms/MMS aus.

@) zum Offnen von Apps siehe
Punkt 4.5.

> Es erscheint die Ansicht mit den
bereits gefiihrten Konversationen.
Beim ersten Start der App ist die
Liste leer.

a o5%
B svs/mms

Keine Konversationen
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Um eine Konversation fortzufiihren,
wahlen Sie diese aus der Liste
einfach aus. Um eine neue
Konversation zu beginnen, tippen

Sie auf

Personalisierung akiviert. Fir Informationen berihren

qwertzuiop

asdfghj k.|
© y/xevbnmea

n3 . Eingabe

~ ] =

Geben Sie zuerst die Nummer
oder den Namen lhres Kontaktes
ein, dem Sie eine SMS/MMS schik-
ken wollen.

Uber das Icon & gelangen Sie
direkt zu lhren gespeicherten
Kontakten im Adressbuch.
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Tippen Sie anschlielend in das

Textfeld Nachricht schreiben
und schreiben Sie lhre Nachricht.
Tippen Sie anschlieRend auf das

Senden Icon um die
Nachricht abzusenden.

Méochten Sie Bilder oder Videos

senden, tippen Sie auf N.
Beachten Sie, dass beim Senden
von Bildern oder Videos héhere
Gebuhren von Ihrem
Mobilfunkanbieter anfallen kénnen.

Weitere Optionen erhalten Sie,

wenn Sie auf E tippen.

Wenn Sie zwei SIM-Karten
verwenden, werden |hnen auch
zwei Senden-lcons angezeigt.
Méchten Sie also die Nachricht
Uber die SIM-Karte 2 versenden,
tippen Sie auf das Senden-Icon
mit der 2.

Zum Versenden von SMS/MMS
beétigen Sie eine SIM-Karte mit
entsprechendem Tarif. Infos hierzu
erhalten Sie von Ihrem
Mobilfunkanbieter.
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8 FM-Radio

> Offnen Sie aus der Liste der
installierten Apps die App
FM-Radio.

@) Zum Offnen von Apps siehe
Punkt 4.5.

& M Radio

0]
o

4 98.1MHz

98.0 98.5
R

@ Um FM-Radiosender empfangen
zu koénnen, wird eine externe
Antenne bendtigt. SchlieBen Sie
hierzu die Mitgelieferten Kopfhorer
an die Kopfhorerbuchse (#16) an.
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Um einen Sender einzustellen,
wischen Sie mit dem Finger tUber
die Frequenzskala oder tippen Sie
auf die Pfeiltasten < >

Um einen gefunden Sender zu
speichern, tippen und halten Sie
Ihren Finger auf eines der
Speicherplatz-Felder am unteren
Bildschirmrand.

Weiter Speicherplatze erreichen
Sie, indem Sie die Speicherleiste
nach rechts oder links wischen.

Um einen Sender zu Uiberscheiben
oder umzubenennen, halten Sie
Ilhren Finger erneut auf eines der
Speicherplatze am unteren
Bildrand.

Wird die App geschlossen, wird der
zuletzt eingestellte Sender
weiterhin wiedergegeben. Um die
Wiedergabe zu beenden, tippen
Sie in der Radio App auf @.

Um einen kompletten
Sendersuchlauf zu starten, tippen

Sie auf B und wahlen Sie
Suchlauf.
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9 Einstellungen

>

Rufen Sie das Einstellungsmenii
durch Antippen der App B auf
dem Homescreen oder in der
Appliste oder den Punkt
Einstellungen in den Schnell-
einstellungen (Punkt 4.4) auf.

[ Einstellungen

* WLAN

#t Moiler Datenverk

Bluetooth

@ Datenverbrauch
Metr.

GERAT

O» SIM Verwaltung

) Tone

4} Display

= Speicher

Das Einstellungs-Menti ist in
verschiedene Kategorien unterteilt,
die Ihnen die Suche erleichtern
werden. Zum Navigieren im
Einstellungsmen(, wischen Sie mit
dem Finger jeweils nach oben oder
unten. Um eine Option
auszuwahlen, tippen Sie darauf.
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Beachten Sie, dass in einigen
Menlpunkten erweiterte Optionen
und Einstellungen Uber die Taste

H aufrufbar sind.

9.1 Drahtlos & Netzwerke

9.1.1 WLAN

>

Wabhlen Sie in der Kategorie
DRAHTLOS & NETZWERKE
den Punkt WLAN aus und tippen
Sie auf den Schiebeschalter, um
WLAN zu aktivieren.
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9.1.1.

Es werden nun die in lhrer
Umgebung vorhandenen WLAN-
Netzwerke gesucht und
anschlieRend am Bildschirm
dargestellt.

War das TechniPhone bereits
einmal mit einem oder mehreren
der erreichbaren WLAN-Netze
verbunden, wird nun automatisch
eine Verbindung zum zuletzt
ausgewahlten WLAN-Netz
hergestellt.

1 WLAN-Netz auswéhlen

Tippen Sie auf das WLAN-Netz,
mit dem Sie das TechniPhone
verbinden wollen.

Wurde der Netzwerkschlissel fiir
das augewahite WLAN-Netzwerk
zuvor bereits einmal korrekt
eingegeben, verbindet sich das
TechniPhone nun automatisch mit
diesem WLAN-Netz. Ist das
ausgewahlte WLAN-Netz noch
unbekannt, erscheint die
Eingabemaske zur Eingabe des
Passwortes.

60



WPA/WPA2 PSK
Passw

qwertzuiop

asdfghj k.|
© y/xevbnmea

n3 . Feriig

Geben Sie das Passwort ein und
tippen Sie anschlieRend auf
Verbinden.

War die Eingabe korrekt, verbindet
sich das TechniPhone nun mit dem
WLAN-Netz.

Beachten Sie bitte die Einstellung
zum Zugriffsrecht unbekannter
Gerate im Router des
ausgewahlten Netzwerkes. Sofern
das TechniPhone das erste Mal mit
diesem Router verbunden werden
soll, muss dieser den Zugriff
erlauben.
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War die Eingabe des Passwortes
nicht korrekt, erscheint unter dem
Namen des entsprechenden
Netzwerkes
Authentifizierung..., gefolgt
von
Authentifizierungsproblem.
Tippen Sie in diesem Fall erneut
auf das zu verbindende Netzwerk
und wahlen Sie anschlieRend
Entfernen. Anschlielend kdnnen
Sie, wie Oben beschrieben, erneut
das Passwort eingeben.
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9.1.1.2 WLAN-Netz manuell
eingeben

@ Waurde bei der Suche nach
verfugbaren WLAN-Netzen nicht
das Netz gefunden, mit dem Sie
das TechniPhone verbinden wollen
oder ist dieses unsichtbar
geschaltet (abgeschaltete SSID),
so kdnnen Sie dessen SSID auch
manuell eingeben.

> Tippen Sie auf das Plussymbol
(#) um die Eingabemaske zu
offnen.

P WLAN-Netzw

Sicherheit

Keine

Erweiterte Optionen einblenden

Abbrechen

qwertzuiop

asdfghj k.|
© y/xevbnmea

n3 . Ferig
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Geben Sie mit Hilfe der Tastatur
die SSID des Netzwerkes ein.

Wahlen Sie unter Sicherheit den
Netzwerkschlissel aus.

Geben Sie nun das Passwort ein
und tippen Sie anschlieftend auf
Verbinden.

War die Eingabe korrekt, verbindet
sich das TechniPhone nun mit dem
WLAN-Netz.

Beachten Sie bitte die Einstellung
zum Zugriffsrecht unbekannter
Gerate im Router des
ausgewahlten Netzwerkes. Sofern
das TechniPhone das erste Mal mit
diesem Router verbunden werden
soll, muss dieser den Zugriff
erlauben.

Bei falscher Passworteingabe
beachten Sie bitte die Hinweise auf
der vorhergehenden Seite.

9.1.1.3 WPS-Schnellverbindung

@)

Verfigt lhr Router tber eine WPS-
Schnellverbindungsfunktion kénnen
Sie diese ebenfalls nutzen, um das
TechniPhone in das WLAN-Netz
einzubinden.
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Aktivieren Sie in Ihrem Router die
Funktion und tippen Sie

anschlieRend auf [,
Die automatische Kopplung wird

gestartet und der Fortschritt am
Bildschirm angezeigt.

9.1.2 Mobiler Datenverkehr

>

Wabhlen Sie in der Kategorie
DRAHTLOS & NETZWERKE
den Punkt Mobiler
Datenverkehr aus und tippen
Sie auf den Schiebeschalter, um
den Download Mobiler Daten zu
aktivieren/deaktivieren.

Um Mobile-Daten zu nutzen,
bendtigen Sie einen
entsprechenden Tarif bei lhrem
Mobilfunknetztbetreiber. Beim
Download Mobiler-Daten kénnen
zusatzliche Kosten anfallen.

Weitere Infos finden Sie unter
Punkt 9.1.5 > Mobilfunknetzte.
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9.1.3 Bluetooth

>

Wabhlen Sie in der Kategorie
DRAHTLOS & NETZWERKE
den Punkt Bluetooth aus und
tippen Sie auf den Schiebeschalter,
um Bluetooth zu aktivieren.

Es werden nun die in lhrer
Umgebung vorhandenen Gerate
mit aktiviertem Bluetooth gesucht
und anschlieBend am Bildschirm
dargestellt.

Beachten Sie, dass unbekannte
(noch nicht gekoppelte) Gerate nur
gefunden werden kénnen, wenn
deren Sichtbarkeit eingeschaltet
ist.

Die Sichtbarkeit dieses
TechniPhone kdnnen Sie durch
Antippen des Geratenamens in der
Liste an-/ausschalten.
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<[® Bluetooth

" TechniPhone 5
N

Gerat

VERFUGBAR

\. TechniPhone 4

Tippen Sie auf den
Geratenamen des Gerates, mit
dem Sie das TechniPhone koppeln
mdchten.

Nach einem kurzen Moment
erscheint eventuell auf dem
Bildschirm beider Gerate eine
Meldung mit einer
Passkeynummer.
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@)

To pair with:
TechniPhone 4

Make sure it is showing this
passkey:
277391

Abbrechen Kopplung durchfiihren

Vergleichen Sie die
Passkeynummern beider Gerate
und bestatigen Sie, in dem Sie
Kopplung durchfiihren
antippen.

Bei Geraten ohne eigene Anzeige
kann es erforderlich sein, die
Passkeynummer des Gerates im
TechniPhone einzugeben.

9.1.4 Datenverbrauch

>

@)

Wabhlen Sie in der Kategorie
DRAHTLOS & NETZWERKE
den Punkt Datenverbrauch aus.

Es wird Ihnen der Datenverbrauch
der Apps fur den ausgewahlten
Zeitraum und die jeweilige SIM-
Karte angezeigt.
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<[® patenverbrauch
swn

Limit festlegen

Al Te
&l N el
- Google Play Store 10,80 MB

=& Ganale Plav-Niensta PECIVIY
© ] =

@ Detailierte Informationen erhalten
Sie, wenn Sie die Darstellung auf
einen bestimmten Zeitraum
reduzieren und/oder eine App
auswabhlen.

9.1.5 Mehr...

Unter diesem Punkt finden Sie

verschiedene Optionen zu

Internetverbindungen oder Netzwerken

und kénnen den Flugmodus ein- und

ausschalten.

> Wabhlen Sie in der Kategorie
Drahtlos & Netzwerke den
Punkt Mehr... aus.
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<[® Drahtlos & Netzwerke

Flugmodus

VPN

Tethering & mobiler Hotspot

Mobilfunknetze

Unter der Option VPN (Virtual
Private Network) kdnnen Sie
die Konfiguration zu einem VPN
Netzwerk anpassen.

Wabhlen Sie Tethering &
mobiler Hotspot, um die
Internetverbindung des
TechniPhone fiir andere Gerate
Uber eine WLAN-Verbindung
freizugeben. Beachten Sie hierzu
die Vertragsbedingungen lhres
Mobilfunkvertrages.
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Unter Mobilfunknetze konnen
Sie verschieden Einstellungen zum
Datenempfang uber das
Mobilfunknetz vornehmen. Unter
Netzwerkmodus legen Sie z.B.
fest, ob der Datenempfang nur
Uber GSM oder 3G(WCDMA)
oder beides stattfinden soll.

[B Mobile networks settings

s

Netzwerkmodus
B rkm

NETZWERKEINSTELLUNGEN
Zugangspunkte (APNs)

Nur 2G-Netze

Energiesparend

Mobilfunkanbieter
Mobilfunkanbiet

DATA SETTINGS
Daten-Roaming

Bei Roaming mit Datendienst
verbinden
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9.2 Gerit
9.2.1 SIM-Verwaltung

> Wabhlen Sie in der Kategorie
DRAHTLOS & NETZWERKE
den Punkt SIM-Verwaltung aus.

< sim verwaltung

SIM1

SIM ist aktiv

SIM2
SIM ist aktiv

BEVORZUGTE SIM EINSTELLUNGEN

Mobile Data
sIM1

> Hier werden alle eingelegten SIM-
Karten angezeigt und kénnen
aktiviert bzw. deaktiviert werden.
Fir weitere Optionen, tippen Sie
auf eine der SIM-Karten.
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Wenn Sie zwei SIM-Karten
verwenden, legen Sie unter
Mobile Data den Mobilen
Datenempfang fest.

Beachten Sie, dass bei zwei
eingelegten SIM-Karten,
abgehende Anrufe und SMS/MMS
immer nur Uber eine der SIM-
Karten erfolgen kann. Der Empfang
findet aber Uber beide SIM-Karten
statt.

Eine Datenverbindung
(Senden/Empfangen) findet
Grundsatzlich immer nur Uber eine
SIM-Karte statt.

Dieses Menti ist als Voreinstellung
gedacht. In der jeweiligen App
Telefon oder SMS/MMS koénnen
Sie schnell zwischen den
SIM-Karten wechseln.

Um Mobile-Daten zu empfangen
bendtigen Sie eine SIM-Karte mit
entsprechendem Datentarif. Je
nach Tarif kdnnen beim abrufen
Mobiler-Daten Zusatzkosten
anfallen. Fur nahrere Informationen
befragen Sie bitte Ihren
Mobilfunkanbierter.
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@ Beachten Sie, dass die SIM-
Kartenleser unterschiedliche
Empfangsparameter beinhalten. So
kénnen Sie den SIM-Kartenleser 1
fur GSM und 3G(WCDMA) Netze
verwenden und den
SIM-Kartenleser 2 nur fir GSM

Netze.
9.2.2 Téne
> Wahlen Sie in der Kategorie

GERAT den Punkt Téne aus.

<[ Tone

Lautstérke
KLINGELTON & VIBRATION FUR ANRUFE

Beim Klingeln vibrieren
Klingelton

SYSTEM
Standard-Benachrichtigungston

On The Hunt

Wihltastentone

Tone bei Beriihrung

Ton bei Displaysperre

=T - |
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Unter Tone finden Sie
verschiedene Option die
Lautstarke, Benachrichtigungen
und Klingelténe einzustellen und
zu konfigurieren.

Unter Laustarke konnen Sie die
Lautstarke fur Musik, Video Spiele,
Klingelténe und Wecker getrennt
voneinander justieren.

Unter Klingelton kénnen Sie
einen Klingelton einstellen, der bei
einem eingehenden Anruf
abgespielt wird. Diese Einstellung
muss fur beide SIM-Karten
getrennt vorgenommen werden.

Wahlen Sie unter Standard-
Benachrichtigungston den
Ton, der bei ankommenden
Benachrichtigungen abgespielt
wird, aus.
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9.2.3 Display

> Wabhlen Sie in der Kategorie
GERAT den Punkt Display aus.

</ pisplay

Helligkeit

Hintergrund

Display autom. drehen

Akkustatus in Prozent

Ruhezustand

finuten ohne Aktivitat

Daydream

SchriftgroRe

Normal

@ Stellen Sie unter Helligkeit die
gewlnschte Displayhelligkeit ein.
Beachten Sie, dass sich die
Akkulaufzeit mit steigender
Displayhelligkeit reduziert.

@ Unter Hintergrund kénnen Sie
das Bild auswahlen, welches auf
dem Homescreen im Hintergrund
dargestellt werden soll. Siehe auch
Punkt 4.4.2.
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Wabhlen Sie Display autom.
drehen, wenn der Bildinhalt sich
neu ausrichten soll, wenn Sie das
TechniPhone drehen, bzw. quer
halten.

Durch aktivieren der Option
Akkustand in Prozent, wird
lhnen der Akkustand in der
Statusleiste angezeigt.

Unter Ruhezustand wahlen Sie
die Zeit aus, welche verstreichen
soll, bis das TechniPhone
automatisch das Display sperrt und
abschaltet, sofern in dieser Zeit
keine Bedienung erfolgt.

Unter der Option Daydream
kénnen Sie verschiedene
Einstellungen flr einen
Bildschirmschoner wahlen.

Wabhlen Sie die SchriftgroBe in
der z. B. dieses Menu dargestellt
werden soll unter dem Punkt
SchriftgréRe aus.
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9.2.4 Speicher

> Wabhlen Sie in der Kategorie
GERAT den Punkt Speicher
aus.

| Speicher

INTERNER SPEICHER

Gesamtspeicher

14,56 GB

Verfi
12

System
14368

Apps (Appdaten & Medieninha
18

Bilder, Videos
2,5 MB

Audio (Musik, Téne usw.)
4000K8

Downloads
© ] =

@ In diesem Menu werden lhnen
Informationen zum Fullstand des
Internen-Speichers, des
Telefonspeichers sowie einer
eingelegten MicroSD-Karte
angezeigt.

@ Wenn Sie eine eingelegte
MicroSD-Karte entnehmen
mdchten, schalten Sie das
TechniPhone komplett aus.
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9.2.5 Akku

> Wabhlen Sie in der Kategorie
GERAT den Punkt Akku aus.

B Akku z

89% - Wird nicht geladen

12:m 29)s mit Akku

c Android-System
o

Mobilfunk-Standby
3 WLAN

Ruhezustand

@ In diesem Meni werden lhnen

Informationen zum Akkuverbrauch

angezeigt. Detailiertere

Informationen erhalten Sie nach
dem Antippen der Grafik oder des
jeweiligen Verbrauchers.

@ Um die Akkulaufzeit des

TechniPhone zu erhdhen, beachten

Sie bitte folgendes: Verringern Sie
die Displayhelligkeit.
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Deaktivieren Sie den
Standortzugriff, WLAN, und
Bluetooth bei Nichtbenutzung.

Wenn Sie langere Zeit keine
Mobilfunkverbindung bendtigen,
schalten Sie das TechniPhone in
den Flugmodus.

Vermeiden Sie die Nutzung von
rechenintensiven Apps, z. B. 3D
Spiele.

Beenden Sie Apps, die Sie nicht
mehr benutzen.

Wenn Sie das TechniPhone
langere Zeit nicht verwenden,
schalten Sie es komplett aus
(siehe Punkt 4.2).

Wabhlen Sie eine moglichst kurze
Zeit, in der das TechniPhone ohne
Bedienung in den Ruhezustand
wechselt.
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9.2.6 Apps

> Wabhlen Sie in der Kategorie
GERAT den Punkt Apps aus.

<= Apps
HERUNTERGELADEN

MyTechniSat

News & Wetter
476 MB

News Republic
1478 MB

OfficeSuite
5

STAR*SAT RADIO
5,66 MB

Ea echniSat Kataloge
05 M8

In
0 MB belegt 12 GB frei

© =

@ In diesem Men( wird Ihnen
angezeigt, welche Apps Sie
Heruntergeladen haben,
welche Apps gerade Aktiv sind,
sowie Alle installierten Apps.

@ Weitere Informationen und
Optionen zu den Apps erhalten Sie
durch Antippen der jeweiligen App.
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Je nachdem in welcher Liste Sie
die App angetippt haben,
unterscheiden sich die zur
Verfiigung stehenden
Informationen und Optionen.

Nachdem Sie eine App ausgewahlt
haben, kénnen Sie diese z. B. auf
eine eingelegte MicroSD-Karte
verschieben bzw. eine App, die
sich auf der MicroSD-Karte
befindet in den Telefonspeicher
verschieben.

Um eine App zu léschen, wahlen
Sie diese durch Antippen aus und
wahlen Sie anschlief}end
Deinstallieren. Bestatigen Sie
die Deinstallation, indem Sie auf
OK tippen.
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9.3 Nutzer
9.3.1 Standortzugriff

> Wabhlen Sie in der Kategorie
Nutzer den Punkt
Standortzugriff aus.
< standortzugriff

Zugriff auf meinen
Standort

STANDORTQUELLEN

GPS-Satelliten

Qualcomm® 1zat™ Iocation
services

improved by Wi-Fi

@ In diesem Menu kénnen Sie die
Verwendung der Standortdienste
z. B. des GPS-Empfangers
de-/aktivieren.

@ Beachten Sie, dass die Nutzung
von Standortdiensten, die
Akkulaufzeit des TechniPhone
erheblich verringern kann.
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Tipps zum Verlangern der
Akkulaufzeit erhalten Sie unter
Punkt 9.2.5.

9.3.2 Sicherheit

> Wabhlen Sie in der Kategorie
Nutzer den Punkt Sicherheit
aus.

< Sicherheit

BILDSCHIRMSICHERHEIT

Info zum Eigentiimer

VERSCHLUSSELUNG

Telefon verschliisseln

entschis: den mus:

SIM-KARTENSPERRE
SIM-Sperre einrichten
PASSWORTER
Passworter sichtbar

GERATEVERWALTUNG

=T |

@ Sicherheitsrelevante Einstellungen
des TechniPhone kénnen Sie im
Menu Sicherheit vornehmen.
Z. B. kdnnen Sie festlegen, ob das
TechniPhone durch einfaches
Fingerwischen entsperrt wird oder
eine PIN-Eingabe erforderlich sein
soll.
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A Wollen Sie Apps aus unbekannten
Quellen installieren (Punkt 4.7.1),
aktivieren Sie das Kastchen neben
Unbekannte Herkunft (nicht

empfohlen).
9.3.3 Sprache & Eingabe
> Wabhlen Sie in der Kategorie

Nutzer den Punkt Sprache &
Eingabe aus.

<[ sprache & Eingabe

Sprache
Deutsch

Rechtschreibpriifung

Mein Worterbuch
TASTATUR & EINGABEMETHODEN

Standard

Deutsch - Google-Tastatur
Google-Tastatur
Deutsch

SPRACHE

Text-in-Sprache-Ausgabe

MAUS/TOUCHPAD

@ In diesem Men( kénnen Sie lhre
bevorzugte Sprache auswahlen,
die Rechtschreibprifung und
Spracheingabe de-/aktivieren.
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AuRerdem kdnnen Sie hier die
Tastatur konfigurieren sowie zu
einer anderen Tastatur wechseln,
sofern Sie eine zusatzliche
Tastaturapp installiert haben.

9.3.4 Sichern & zuriicksetzen

>

Wabhlen Sie in der Kategorie
Nutzer den Punkt Sichern &
zuriicksetzen aus.

Autom. Wiederherstellung

PERSONENBEZOGENE DATEN

Auf Werkszustand zuriick
dem Telefon

In diesem Meni kénnen Sie die
Sicherung lhrer Daten (App-Daten,
WLAN-Passworter etc.)
konfigurieren sowie das
TechniPhone

Auf Werkszustand
zuriicksetzen.
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A Beachten Sie, dass durch das
Aufrufen des Werkszustand, alle
Daten verloren gehen.

9.4 Konten

> Wabhlen Sie in der Kategorie
KONTEN den Punkt Konto
hinzufiigen, um z. B. ein
Google-Konto Ihrem TechniPhone
hinzuzufigen.

[® Konto hinzufiigen

arte ARTE

- E-Mail
& Google

- Microsoft Exchange

r
kd

@ In dieser Kategorie werden lhnen
auch die bereits hinzugefligten
Konten angezeigt und Sie kdnnen
ggf. notwendige Anderungen
vornehmen.

87



@ Uber diese Konten kénnen Sie
z. B. Emails abrufen und
schreiben, Kontakte und
Kalenderdaten synchronisieren.

@ Verfugen Sie noch Uber kein
Konto, wahlen Sie das
entsprechende Konto aus und
wahlen Sie Neu erstellen.

9.5 System
9.5.1 Datum & Uhrzeit

> Wabhlen Sie in der Kategorie
SYSTEM den Punkt Datum &
Uhrzeit aus.

<[¥ patum & Uhrzeit

24-Stunden-Format
13:00

Datumsformat auswahlen




@ In diesem Meni kénnen Sie die
Uhrzeit manuell einstellen oder die
automatische Einstellung
aktivieren, sowie das gewlinschte
Uhrzeit- und Datumsformat
auswabhlen.

9.5.2 Bedienungshilfen

> Wabhlen Sie in der Kategorie
SYSTEM den Punkt
Bedienungshilfen aus.

<[ Bedienungshilfen
DIENSTE

TalkBack

SYSTEM

VergréRerungsbewegungen

Grofer Text

Ein/Aus beendet Anruf

Display autom. drehen

Passwarter aussprechen

Bedienungshilfenverkniipfung

Aus

=T o N e |
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Zusatzlich zu der unter Punkt 9.2.3
vorgenommenen Einstellung zur
SchriftgréRe, kdnnen Sie mit Hilfe
von GroBer Text eine
nochmalige VergrofRerung des
Textes de-/aktivieren.

Durch Aktivieren der Funktion
Ein/Aus beendet Anruf kdnnen
Sie einen Anruf durch Driicken der
Ein/Standby-Taste beenden.

De-/aktivieren Sie unter Display
automatisch drehen die
automatische Anpassung der
Anzeige an die Telefonausrichtung
(hoch/quer).

Unter Text-in-Sprache-
Ausgabe koénnen Sie die
Sprachausgabe konfigurieren.

Wahlen Sie unter Reaktionszeit
Beriihren/Halten die Zeitspanne
aus, die vergehen soll, bis ein
Beriihren des Displays als Halten
interpretiert wird.
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9.5.3 Uber das Telefon

> Wabhlen Sie in der Kategorie
SYSTEM den Punkt Uber das
Telefon aus.

<[P Uber das Telefon
System Upgrade

Status

Telefonnummer, Si
Rechtliche Hinweise

Modellnummer
TechniPhone 5

Android-Version
43

Baseband-Ver:
GETechniPhone.5

Kernel-Version
GETechniPhone.5.V1.08

Build-Nummer
GE.TechniPhone.5.V1.05

=T o N e |

@ In diesem Meni kénnen Sie
verschiedene Informationen Uber
das Telefon
(z. B. verwendetete
Androidversion) abrufen.
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10 Technische Daten /

Funktionsumfang
LCD-Panel
Diagonale 4,7
Auflésung 1280 x 720
Touchscreen ja (multikapazitiv)
Hintergrundbeleuchtung IPS LCD
Pixeldichte 312ppi
Kameras
Frontkamera 2 MP
Rickseitige Kamera 8 MP
System
Android-Version 4.3 (Jelly Bean)
CPU Quad-Core
Taktfrequenz 1,2 GHz
Arbeitsspeicher 1GB
Interner Flashspeicher 16 GB
Bluetooth
Version 4.0
Mobilfunk
Standard 3G/WCDMA &

GSM

GSM 850/900/1800/1900
3G/WCDM 900/2100
SIM-Kartenformat Mini-SIM
Dual-SIM ja
WLAN
Funkstandard 802.11 b/g/n

Anschluss - Kopfhorerbuchse

Typ

Anschluss - USB-Port

Steckverbindung
Typ

SD-Karte
KartenTyp

max. Kapatzitat

3,5 mm Klinke

Micro-B (Buchse)
USB 2.0

microSD
32GB




Sensoren
Integriert

Lautsprecher

Leistung (W)

Microfon

Dual-Microfon

Netzteil
Eingangsspannung Netzteil

Nennspannung
Ausgangsspannung
Akku

Typ

Leistung

Ab Gewicht
gen /

Gewicht (in g)
MaRe (B x H x T in mm)

A-GPS, G-Sensor,
Annaherungs-
sensor,
Helligkeitssensor,
Digitaler Kompass

0,5

Ja
100-240V/
50 - 60 Hz

AC 230 V /50 Hz
5V, 1A

Li-lon
2050 mAh /3,8 V

ca. 154
ca. 140,8 x 68,5
x 8,8
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11 Technische Begriffe

App

App ist die Kurzform fir Application und bezeichnet
eine Anwendung (Programm) fiir ein Tablet oder
Smartphone. Diese kénnen direkt aus Onlineshops
heruntergeladen und installiert werden.
Bereitschaft

Zustand, bei dem das TechniPhone bei niedrigem
Stromverbrauch nicht vollig ausgeschaltet ist und sich
sofort einschalten lasst.

Bluetooth

Als Bluetooth wird eine Funkschnittstelle bezeichnet
die es ermdglicht Daten kabellos zwischen Geraten
auszutauschen

CE-Kennzeichnung

Der Hersteller erklart, dass das Tablet die Richtlinien
der Europaischen Union einhalt.

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol. Mit Hilfe eines
entsprechenden Servers erfolgt tiber die DHCP-
Funktion die dynamische Zuordnung von IP-Adresse
und weiterer Konfigurationsparameter der im Netzwerk
angeschlossenen Gerate (z. B. Computer, Fernseher,
Receiver, Radios etc.).

Download

Download = Herunterladen einer Datei von einem
Server Uber das Internet.

Email

Eine Email ist eine Uber das Internet versendete
elektronische Nachricht an einen bestimmten
Empfanger.

Empfangsbalken

Die Empfangsbalken werden fiir WLAN und
Mobilfunkempfang getrennt in der oberen Statusleiste
dargestellt. Je nach Datenverbindung wird daneben
ein kleiner Buchstabe angezeigt: E fiir EDGE oder 3G
WCDMA/UMTS. Ob eine Datenverbindung besteht,
wird durch blaue Empfangsbalken signalisiert.
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Flugmodus

Der Flugmodus deaktiviert alle Funkfunktionen des
Gerates, um die Vorgaben z. B. von Krankenh&ausern
und Fluggesellschaften einzuhalten.

GPS

GPS steht fiir Global Positioning System bzw.
Globales Positionsbestimmungssystem.

Hierbei handelt es sich um eine satellitengestitzte
Technik, mit der das Gerat den aktuellen Standpunkt
bestimmen und diesen z. B. zur Navigation verwenden
kann.

Internet

Bei dem Internet handelt es sich um ein weltweites
Datennetz, siehe auch WWW.

Micro SD-Karte

Die microSD-Karte oder TF-Karte ist eine elektroni-
sche Speicherkarte und wird z. B. fiir Smartphones,
Tablets, MP3-Player etc. verwendet.
Netzwerkswitch

Ein Netzwerkswitch dient zur Aufteilung der verfligba-
ren Bandbreite der an ihm angeschlossenen
Netzwerkleitung (Eingang) an alle anderen ange-
schlossenen Netzwerkleitungen (Ausgang) des
Switches.

PIN

Die Persénliche Identifikations Nummer dient zur ein-
fachen Absicherung vor unbefugtem Zugriff. Sie wird
auch bei verwendung einer SIM-Karte benétigt und
liegt dieser bei.

Router

Ein Router arbeitet ahnlich wie ein Netzwerkswitch,
kann jedoch zuséatzlich tber die DHCP-Function IP-
Adressen und weitere Konfigurationsparameter der im
Netzwerk angeschlossenen Gerate (z. B. Computer,
Fernseher, Receiver, Radios etc.) verwalten und ver-
geben.

SIM-Karte

Uber die SIM-Karte erfolgt die Identifikation des
Gerates zum Mobilfunktbetreiber.
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Standby

Siehe Bereitschaft.

Touchscreen

Bei Touchscreens erfolgt die Befehlseingabe direkt auf
dem Bildschirm. Andere Eingabegerate, wie z. B.
Tastatur oder Maus sind bei Touchscreengeraten
dadurch nicht mehr notwendig.

Update

Mit Hilfe eines Updates wird eine neuere, aktuellere
Version z. B. einer App oder des Betriebssystems
Android in das Gerat eingespielt. Updates werden
dazu genutzt, um neue Funktionen zu integrieren oder
bestehende Funktionen zu verbessern. Durch Updates
kann sich daher auch die Bedienweise sowie die
Mdglichkeiten einer App oder des Betriebssystems
verandern.

UsB

Universal Serial Bus = Schnittstelle zur digitalen Uber-
tragung verschiedenster Daten.

Widget

Widgets stellen einen vereinfachten Zugriff einer App
auf dem Homescreen dar und kénnen z. B. sich auto-
matisch aktualisierende Informationen wie
Nachrichten, Aktienkurse oder Wettervorhersagen
anzeigen.

Wi-Fi / WLAN

WLAN steht fiir Wireless Local Area Network und
beschreibt ein zuvor konfiguriertes Funknetz in einem
lokal abgegrenzten Bereich. Je nach Farbe der
WLAN-Empfangsbalken, besteht Verbindung zum
Internet (blau) oder nur zum Router (grau).

www

WWW = world wide web. Mittels sogenannter URLs
sind die verschiedenen Webseiten adressiert und kon-
nen so Uber das WWW abgerufen werden, um deren
Bilder, Texte, Videos, Musik usw. anzuzeigen.
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12 Fehlersuchhilfe

Fehler:

Das Gerat lasst sich nicht bedienen, zeigt keine
Reaktion

Mogliche Ursache:

Das Gerat blockiert

Abhilfe:

Entnehmen Sie den Akku und setzen Sie ihn wieder
ein.

Fehler:

Geréat bekommt keine Verbindung in das ausgewahite
WLAN-Netz

Mogliche Ursache:

Das Passwort wurde falsch eingegeben
Abhilfe:

Eingabe des Passwortes korrigieren
Mogliche Ursache:

Der WLAN-Router blockiert unbekannte Geréate
Abhilfe:

Einstellung im Router

Uberprifen

Fehler:

Gewiinschtes WLAN-Netz wird nicht gefunden
Mogliche Ursache:

Die SSID des WLAN-Netzes ist abgeschaltet
Abhilfe:

Einstellung im Router Uberprifen

Mogliche Ursache:

Das WLAN-Netz ist zu weit entfernt / der Empfang ist
zu schwach

Abhilfe:

Distanz zum WLAN-Router oder einem Repeater
verringern
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Fehler:

Bluetoothkopplung funktioniert nicht

Mogliche Ursache:

Sichtbarkeit des anderen Gerates ist abgeschaltet
Abhilfe:

Sichtbarkeit des Gerates einschalten

Mogliche Ursache:

Passwort wurde nicht korrekt eingegeben bzw. die
Abfrage nicht rechtzeitig bestatigt

Abhilfe:

Kopplung wiederholen

Mogliche Ursache:

Gerét ist zu weit entfernt

Abhilfe:

Distanz verringern

Fehler:

MicroSD-Karte wird nicht erkannt
Mogliche Ursache:

MicroSD-Karte ist defekt

Abhilfe:

Andere MicroSD-Karte

verwenden

Mogliche Ursache:

MicroSD-Karte ist im falschen Dateisystem formatiert
Abhilfe:

MicroSD-Karte am PC mit FAT32 oder im
TechniPhone formatieren

Fehler:

Keine Internetverbindung tber das Mobilfunknetz
Mogliche Ursache:

Schwaches Mobilfunknetzsignal

Abhilfe:

Uberpriifen Sie anhand der Signalstérke, ob an ihrem
Ort der Mobilfunkempfang ausreichend vorhanden ist
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Mogliche Ursache:

SIM-Karte verschmutzt

Abhilfe:

SIM-Karte entnehmen und Goldkontakte reinigen
Mégliche Ursache:

Mobilfunkempfang blockiert

Abhilfe:

Fahren Sie das Telefon herunter und starten Sie es
neu

Méogliche Ursache:

Datenvolumen aufgebraucht

Abhilfe:

Laden Sie Ihr Datenvolumen wieder auf. Befragen Sie
hierzu Ihren Mobilfunk-

anbieter
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13 Lizenzhinweise

Informationen zu unter GNU General Public License
lizenzierter Software

Dieses Produkt enthalt unter anderem Software, die
geman Version 2 der GNU General Public License
(GPL v2) lizensiert ist.

Eine Kopie der Originalfassung der GPL v2 in
englischer Sprache sowie eine deutsche Ubersetzung
finden Sie untenstehend.

Bitte beachten Sie, dass in Erganzung zu diesen
Regelungen in Deutschland die

allgemeinengesetzlichen Vorschriften gelten, sofern die in
der GPL v2 enthaltenen Klauseln mit in Deutschland
geltenden gesetzlichen Regelungen nicht im Einklang
stehen. Soweit daher eine Haftung des Entwicklers von
kostenlos Ubertragener und nach der GPL v2 lizensierter
Open Source Software in Betracht kommt, hat dieser
entsprechend der GPL v2 und den Vorschriften der
Schenkung nur Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit zu
vertreten (§ 521 Blrgerliches Gesetzbuch).

Gerne liefern wir jedemann zu unseren Kosten eine
vollstandige maschinenlesbare Kopie des

entsprechenden Quellencodes unter GPL v2 auf einem
Ublichen Datentrager. Dieses Angebot gilt fir drei Jahre ab
Auslieferung des Produktes bzw. ab dem Zeitpunkt des
Downloads der Software (z. B. bei Updates).

Bitte kontaktieren Sie uns hierzu unter:
opensource@technisat.de.
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GNU General Public Licence

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989,

1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston,
MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not
allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away
your freedom to share and change it. By contrast, the
GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software to make sure
the software is free for all its users. This General Public
License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit
to using it. (Some other Free Software Foundation
software is covered by the GNU Lesser General Public
License instead.) You can apply it to your programs, too.
When we speak of free software, we are referring to
freedom, not price. Our General Public Licenses are
designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish), that you receive source code or can
get it if you want it, that you can change the software or
use pieces of it in new free programs; and that you know
you can do these things. To protect your rights, we need to
make restrictions that forbid anyone to deny you these
rights or to ask you to surrender the rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if
you distribute copies of the software, or if you modify it.
For example, if you distribute copies of such a program,
whether gratis or for a fee, you must give the recipients all
the rights that you have. You must make sure that they,
too, receive or can get the source code. And you must
show them these terms so they know their rights.
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We protect your rights with two steps: (1) copyright the
software, and (2) offer you this license which gives you
legal permission to copy, distribute and/or modify the
software. Also, for each author's protection and ours, we
want to make certain that everyone understands that there
is no warranty for this free software. If the software is
modified by someone else and passed on, we want its
recipients to know that what they have is not the original,
so that any problems introduced by others will not reflect
on the original authors' reputations. Finally, any free
program is threatened constantly by software patents. We
wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect
making the program proprietary. To prevent this, we have
made it clear that any patent must be licensed for
everyone's free use or not licensed at all. The precise
terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work
which contains a notice placed by the copyright holder
saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The ,Program*, below, refers to
any such program or work, and a ,work based on the
Program® means either the Program or any derivative work
under copyright law: that is to say, a work containing the
Program or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the
term ,modification®.) Each licensee is addressed as ,you".
Activities other than copying, distribution and modification
are not covered by this License; they are outside its scope.
The act of running the Program is not restricted, and the
output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of
having been made by running the Program). Whether that
is true depends on what the Program does.
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1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Program’s source code as you receive it, in any medium,
provided that you conspicuously and appropriately publish
on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer
to this License and to the absence of any warranty; and
give any other recipients of the Program a copy of this
License along with the Program. You may charge a fee for
the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.
2. You may modify your copy or copies of the Program or
any portion of it, thus forming a work based on the
Program, and copy and distribute such modifications or
work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry

prominent notices stating that you changed the files and
the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish,
that in whole or in part contains or is derived from the
Program or any part thereof, to be licensed as a whole at
no charge to all third parties under the terms of this
License.

c) If the modified program normally reads commands
interactively when run, you must cause it, when started
running for such interactive use in the most ordinary way,
to print or display an announcement including an
appropriate copyright notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and
that users may redistribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work
based on the Program is not required to print an
announcement.) These requirements apply to the modified
work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably
considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply
to those sections when you distribute them as separate
works.
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But when you distribute the same sections as part of a
whole which is a work based on the Program, the
distribution of the whole must be on the terms of this
License, whose permissions for other licensees extend to
the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it. Thus, it is not the intent of this
section to claim rights or contest your rights to work written
entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works
based on the Program. In addition, mere aggregation of
another work not based on the Program with the Program
(or with a work based on the Program) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other
work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work
based on it, under Section 2) in object code or

executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must be

distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than
your cost of physically performing source distribution, a
complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to
the offer to distribute corresponding source code. (This
alternative is allowed only for noncommercial distribution
and only if you received the program in object code or
executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.) The source code for a work means
the preferred form of the work for making modifications to
it. For an executable work, complete source code means
all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.
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However, as a special exception, the source code
distributed need not include anything that is normally
distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating
system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable. If
distribution of executable or object code is made by
offering access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code,
even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the
Program except as expressly provided under this License.
Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or
distribute the Program is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties
who have received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so long as
such parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you
have not signed it. However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or
distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to
do so, and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Program or works based on it.
6. Each time you redistribute the Program (or any work
based on the Program), the recipient automatically
receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients’ exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation
of patent infringement or for any other reason (not limited
to patent issues), conditions are imposed on you (whether
by court order, agreement or otherwise) that contradict the
conditions of this License, they do not excuse you from the
conditions of this License.
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If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously
your obligations under this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you may not distribute
the Program at all. For example, if a patent license would
not permit royalty-free redistribution of the Program by all
those who receive copies directly or indirectly through you,
then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the
Program. If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances. It
is not the purpose of this section to induce you to infringe
any patents or other property right claims or to contest
validity of any such claims; this section has the sole
purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions
to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system;
it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a
licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.
8. If the distribution and/or use of the Program is restricted
in certain countries either by patents or by copyrighted
interfaces, the original copyright holder who places the
Program under this License may add an explicit
geographical distribution limitation excluding those
countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this
License.

9. The Free Software Foundation may publish revised
and/or new versions of the General Public License from
time to time. Such new versions will be similar in spirit to
the present version, but may differ in detail to address new
problems or concerns. Each version is given a
distinguishing version number. If the Program specifies a
version number of this License which applies to it and ,any
later version*, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version
published by the Free Software Foundation.
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If the Program does not specify a version number of this
License, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into
other free programs whose distribution conditions are
different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the
sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE

PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE

STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM ,AS IS*
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.
SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSU-
ME THE COST OF ALL NECESSARY

SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW
OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY

COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY
MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PER-
MITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL,

INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE

PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOS-
SES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILU-
RE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY
HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

LGPL VERSION 2.1
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GNU General Public License
Deutsche Ubersetzung der Version 2, Juni 1991

Copyright © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110, USA

Es ist jedermann gestattet, diese Lizenzurkunde zu
vervielféltigen und unveranderte Kopien zu verbreiten;
Anderungen sind jedoch nicht erlaubt.

Diese Ubersetzung ist kein rechtskraftiger Ersatz fiir die
englischsprachige Originalversion!

Vorwort

Die meisten Softwarelizenzen sind daraufhin entworfen
worden, Ihnen die Freiheit zu nehmen, die Software
weiterzugeben und zu verandern. Im Gegensatz dazu soll
Ihnen die GNU General Public License, die Aligemeine
Offentliche GNU-Lizenz, ebendiese Freiheit garantieren.
Sie soll sicherstellen, daR die Software fur alle Benutzer
frei ist. Diese Lizenz gilt fiir den GroRteil der von der Free
Software Foundation herausgegebenen Software und fiir
alle anderen Programme, deren Autoren ihr Werk dieser
Lizenz unterstellt haben. Auch Sie kénnen diese
Méglichkeit der Lizenzierung fiir lhre Programme
anwenden. (Ein anderer Teil der Software der Free
Software Foundation unterliegt stattdessen der GNU
Lesser General Public License, der Kleineren Allgemeinen
Offentlichen GNU-Lizenz.)

Die Bezeichnung "freie" Software bezieht sich auf Freiheit,
nicht auf den Preis. Unsere Lizenzen sollen Ihnen die
Freiheit garantieren, Kopien freier Software zu verbreiten
(und etwas fiir diesen Service zu berechnen, wenn Sie
mdchten), die Mdglichkeit, die Software im Quelltext zu
erhalten oder den Quelltext auf Wunsch zu bekommen.
Die Lizenzen sollen garantieren, daR Sie die Software
andern oder Teile davon in neuen freien Programmen
verwenden durfen - und daR Sie wissen, dal} Sie dies
alles tun dirfen. Um lhre Rechte zu schiitzen, miissen wir
Einschréankungen machen, die es jedem verbieten, lhnen
diese Rechte zu verweigern oder Sie aufzufordern, auf
diese Rechte zu verzichten. Aus diesen Einschrankungen
folgen bestimmte Verantwortlichkeiten fiir Sie, wenn Sie
Kopien der Software verbreiten oder sie verandern.
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Beispielsweise missen Sie den Empfangern alle Rechte
gewahren, die Sie selbst haben, wenn Sie - kostenlos oder
gegen Bezahlung - Kopien eines solchen Programms
verbreiten. Sie missen sicherstellen, dal auch die
Empfénger den Quelltext erhalten bzw. erhalten kénnen.
Und Sie missen ihnen diese Bedingungen zeigen, damit
sie ihre Rechte kennen.

Wir schiitzen lhre Rechte in zwei Schritten:

(1) Wir stellen die Software unter ein Urheberrecht
(Copyright), und

(2) wir bieten lhnen diese Lizenz an, die lhnen das Recht
gibt, die Software zu vervielféltigen, zu verbreiten und/oder
zu verandern.

Um die Autoren und uns zu schiitzen, wollen wir
dariiberhinaus sicherstellen, daR jeder erfahrt, daR fiir
diese freie Software keinerlei Garantie besteht. Wenn die
Software von jemand anderem modifiziert und
weitergegeben wird, méchten wir, dal® die Empfanger
wissen, daf sie nicht das Original erhalten haben, damit
irgendwelche von anderen verursachte Probleme nicht den
Ruf des urspriinglichen Autors schadigen.

SchlieBlich und endlich ist jedes freie Programm
permanent durch Software-Patente bedroht. Wir méchten
die Gefahr ausschlieRen, daR Distributoren eines freien
Programms individuell Patente lizensieren - mit dem
Ergebnis, dal® das Programm proprietar wiirde. Um dies
zu verhindern, haben wir klargestellt, daR jedes Patent
entweder fiir freie Benutzung durch jedermann lizenziert
werden muB} oder (iberhaupt nicht lizenziert werden darf.
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Es folgen die genauen Bedingungen fiir die
Vervielfaltigung, Verbreitung und Bearbeitung:

Aligemeine Offentliche GNU-Lizenz Bedingungen fiir die
Vervielfaltigung, Verbreitung und Bearbeitung

§0. Diese Lizenz gilt fiir jedes Programm und jedes andere
Werk, in dem ein entsprechender Vermerk des Copyright-
Inhabers darauf hinweist, dal® das Werk unter den
Bestimmungen dieser General Public License verbreitet
werden darf. Im folgenden wird jedes derartige Programm
oder Werk als "das Programm" bezeichnet; die
Formulierung "auf dem Programm basierendes Werk"
bezeichnet das Programm sowie jegliche Bearbeitung des
Programms im urheberrechtlichen Sinne, also ein Werk,
welches das Programm, auch auszugsweise, sei es
unverandert oder verandert und/oder in eine andere
Sprache ubersetzt, enthélt. (Im folgenden wird die
Ubersetzung ohne Einschrankung als "Bearbeitung"
eingestuft.) Jeder Lizenznehmer wird im folgenden als
"Sie" angesprochen.

Andere Handlungen als Vervielfaltigung, Verbreitung und
Bearbeitung werden von dieser Lizenz nicht berlihrt; sie
fallen nicht in ihren Anwendungsbereich. Der Vorgang der
Ausflihrung des Programms wird nicht eingeschrankt, und
die Ausgaben des Programms unterliegen dieser Lizenz
nur, wenn der Inhalt ein auf dem Programm basierendes
Werk darstellt (unabhéngig davon, daf die Ausgabe durch
die Ausfiihrung des Programmes erfolgte). Ob dies zutrifft,
hangt von den Funktionen des Programms ab.

§1. Sie diirfen auf beliebigen Medien unverénderte Kopien
des Quelltextes des Programms, wie sie ihn erhalten
haben, anfertigen und verbreiten. Voraussetzung hierfir
ist, daR Sie mit jeder Kopie einen entsprechenden
Copyright-Vermerk sowie einen Haftungsausschluf®
veroffentlichen, alle Vermerke, die sich auf diese Lizenz
und das Fehlen einer Garantie beziehen, unverandert
lassen und desweiteren allen anderen Empféangern des
Programms zusammen mit dem Programm eine Kopie
dieser Lizenz zukommen lassen.

Sie durfen fiir den physikalischen Vorgang des
Zugéanglichmachens einer Kopie eine Geblihr verlangen.
Wenn Sie es wiinschen, diirfen Sie auch gegen Entgelt
eine Garantie fiir das Programm anbieten.
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§2. Sie diirfen lhre Kopie(n) des Programms oder eines
Teils davon verandern, wodurch ein auf dem Programm
basierendes Werk entsteht; Sie dirfen derartige
Bearbeitungen unter den Bestimmungen von Paragraph 1
vervielfaltigen und verbreiten, vorausgesetzt, da®
zusatzlich alle im folgenden genannten Bedingungen
erflllt werden:

Sie miissen die veranderten Dateien mit einem auffalligen
Vermerk versehen, der auf die von lhnen vorgenommene
Modifizierung und das Datum jeder Anderung hinweist.
Sie miissen dafiir sorgen, daB jede von Ihnen verbreitete
oder verdffentlichte Arbeit, die ganz oder teilweise von
dem Programm oder Teilen davon abgeleitet ist, Dritten
gegenlber als Ganzes unter den Bedingungen dieser
Lizenz ohne Lizenzgebihren zur Verfiigung gestellt wird.
Wenn das veranderte Programm normalerweise bei der
Ausflihrung interaktiv Kommandos einliest, miissen Sie
dafiir sorgen, daR es, wenn es auf dem ublichsten Wege
fur solche interaktive Nutzung gestartet wird, eine Meldung
ausgibt oder ausdruckt, die einen geeigneten Copyright-
Vermerk enthélt sowie einen Hinweis, dal es keine
Gewabhrleistung gibt (oder anderenfalls, dall Sie Garantie
leisten), und daR die Benutzer das Programm unter diesen
Bedingungen weiter verbreiten diirfen. Auch muf} der
Benutzer darauf hingewiesen werden, wie er eine Kopie
dieser Lizenz ansehen kann. (Ausnahme: Wenn das
Programm selbst interaktiv arbeitet, aber normalerweise
keine derartige Meldung ausgibt, muR Ihr auf dem
Programm basierendes Werk auch keine solche Meldung
ausgeben).

Diese Anforderungen gelten fiir das bearbeitete Werk als
Ganzes. Wenn identifizierbare Teile des Werkes nicht von
dem Programm abgeleitet sind und verniinftigerweise als
unabhéngige und eigenstéandige Werke fiir sich selbst zu
betrachten sind, dann gelten diese Lizenz und ihre
Bedingungen nicht fiir die betroffenen Teile, wenn Sie
diese als eigenstandige Werke weitergeben. Wenn Sie
jedoch dieselben Abschnitte als Teil eines Ganzen weiter-
geben, das ein auf dem Programm basierendes Werk
darstellt, dann muR die Weitergabe des Ganzen nach den
Bedingungen dieser Lizenz erfolgen, deren Bedingungen
fur weitere Lizenznehmer somit auf das gesamte Ganze
ausgedehnt werden - und somit auf jeden einzelnen Teil,
unabhangig vom jeweiligen Autor.
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Somit ist es nicht die Absicht dieses Abschnittes, Rechte
fur Werke in Anspruch zu nehmen oder Ihnen die Rechte
fiir Werke streitig zu machen, die komplett von lhnen
geschrieben wurden; vielmehr ist es die Absicht, die
Rechte zur Kontrolle der Verbreitung von Werken, die auf
dem Programm basieren oder unter seiner auszugsweisen
Verwendung zusammengestellt worden sind, auszuliben.
Ferner bringt auch das einfache Zusammenlegen eines
anderen Werkes, das nicht auf dem Programm basiert, mit
dem Programm oder einem auf dem Programm
basierenden Werk auf ein- und demselben Speicher- oder
Vertriebsmedium dieses andere Werk nicht in den
Anwendungsbereich dieser Lizenz.

§3. Sie durfen das Programm (oder ein darauf
basierendes Werk gemaR Paragraph 2) als Objectcode
oder in ausflihrbarer Form unter den Bedingungen der
Paragraphen 1 und 2 kopieren und weitergeben - voraus-
gesetzt, daR Sie auBerdem eine der folgenden Leistungen
erbringen:

Liefern Sie das Programm zusammen mit dem
vollstandigen zugehdrigen maschinenlesbaren Quelltext
auf einem flr den Datenaustausch (blichen Medium aus,
wobei die Verteilung unter den Bedingungen der
Paragraphen 1 und 2 erfolgen muf3. Oder:

Liefern Sie das Programm zusammen mit einem
mindestens drei Jahre lang giiltigen schriftlichen Angebot
aus, jedem Dritten eine vollstandige maschinenlesbare
Kopie des Quelltextes zur Verfligung zu stellen - zu nicht
hoheren Kosten als denen, die durch das physikalische
Zuganglichmachen des Quelltextes anfallen -, wobei der
Quelltext unter den Bedingungen der Paragraphen 1 und 2
auf einem fur den Datenaustausch Gblichen Medium
weitergegeben wird. Oder:

Liefern Sie das Programm zusammen mit dem
schriftlichen Angebot der Zurverfigungstellung des
Quelltextes aus, das Sie selbst erhalten haben. (Diese
Alternative ist nur fur nicht-kommerzielle Verbreitung
zuldssig und nur, wenn Sie das Programm als Objectcode
oder in ausfiihrbarer Form mit einem entsprechenden
Angebot gemaR Absatz b erhalten haben.)

Unter dem Quelltext eines Werkes wird diejenige Form
des Werkes verstanden, die fiir Bearbeitungen
vorzugsweise verwendet wird.
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Fir ein ausfihrbares Programm bedeutet "der komplette
Quelltext": Der Quelltext aller im Programm enthaltenen
Module einschlieRlich aller zugehorigen
Modulschnittstellen-Definitionsdateien sowie der zur
Compilation und Installation verwendeten Skripte. Als
besondere Ausnahme jedoch braucht der verteilte
Quelltext nichts von dem zu enthalten, was ublicherweise
(entweder als Quelltext oder in binarer Form) zusammen
mit den Hauptkomponenten des Betriebssystems (Kernel,
Compiler usw.) geliefert wird, unter dem das Programm
lauft - es sei denn, diese Komponente selbst gehort zum
ausfiihrbaren Programm.

Wenn die Verbreitung eines ausfiihrbaren Programms
oder von Objectcode dadurch erfolgt, da der Kopierzugriff
auf eine dafiir vorgesehene Stelle gewahrt wird, so gilt die
Gewahrung eines gleichwertigen Kopierzugriffs auf den
Quelltext von derselben Stelle als Verbreitung des
Quelltextes, auch wenn Dritte nicht dazu gezwungen sind,
den Quelltext zusammen mit dem Objectcode zu kopieren.
§4. Sie dirfen das Programm nicht vervielfaltigen,
verandern, weiter lizenzieren oder verbreiten, sofern es
nicht durch diese Lizenz ausdriicklich gestattet ist. Jeder
anderweitige Versuch der Vervielfaltigung, Modifizierung,
Weiterlizenzierung und Verbreitung ist nichtig und beendet
automatisch lhre Rechte unter dieser Lizenz. Jedoch
werden die Lizenzen Dritter, die von Ihnen Kopien oder
Rechte unter dieser Lizenz erhalten haben, nicht beendet,
solange diese die Lizenz voll anerkennen und befolgen.
§5. Sie sind nicht verpflichtet, diese Lizenz anzunehmen,
da Sie sie nicht unterzeichnet haben. Jedoch gibt lhnen
nichts anderes die Erlaubnis, das Programm oder von ihm
abgeleitete Werke zu verandern oder zu verbreiten. Diese
Handlungen sind gesetzlich verboten, wenn Sie diese
Lizenz nicht anerkennen. Indem Sie das Programm (oder
ein darauf basierendes Werk) verandern oder verbreiten,
erklaren Sie |hr Einverstéandnis mit dieser Lizenz und mit
allen ihren Bedingungen beziiglich der Vervielfaltigung,
Verbreitung und Veranderung des Programms oder eines
darauf basierenden Werks.

§6. Jedesmal, wenn Sie das Programm (oder ein auf dem
Programm basierendes Werk) weitergeben, erhélt der
Empfanger automatisch vom urspriinglichen Lizenzgeber
die Lizenz, das Programm entsprechend den hier
festgelegten Bestimmungen zu vervielfaltigen, zu
verbreiten und zu verandern.
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Sie dirfen keine weiteren Einschrankungen der
Durchsetzung der hierin zugestandenen Rechte des
Empfangers vornehmen. Sie sind nicht dafir
verantwortlich, die Einhaltung dieser Lizenz durch Dritte
durchzusetzen.

§7. Sollten lhnen infolge eines Gerichtsurteils, des
Vorwurfs einer Patentverletzung oder aus einem anderen
Grunde (nicht auf Patentfragen begrenzt) Bedingungen
(durch Gerichtsbeschlu}, Vergleich oder anderweitig)
auferlegt werden, die den Bedingungen dieser Lizenz
widersprechen, so befreien Sie diese Umstande nicht von
den Bestimmungen dieser Lizenz. Wenn es Ihnen nicht
maglich ist, das Programm unter gleichzeitiger Beachtung
der Bedingungen in dieser Lizenz und lhrer anderweitigen
Verpflichtungen zu verbreiten, dann dirfen Sie als Folge
das Programm Uberhaupt nicht verbreiten. Wenn zum
Beispiel ein Patent nicht die geblihrenfreie
Weiterverbreitung des Programms durch diejenigen
erlaubt, die das Programm direkt oder indirekt von Ihnen
erhalten haben, dann besteht der einzige Weg, sowohl das
Patentrecht als auch diese Lizenz zu befolgen, darin, ganz
auf die Verbreitung des Programms zu verzichten.

Sollte sich ein Teil dieses Paragraphen als ungiiltig oder
unter bestimmten Umstéanden nicht durchsetzbar erweisen,
so soll dieser Paragraph seinem Sinne nach angewandt
werden; im Ubrigen soll dieser Paragraph als Ganzes
gelten. Zweck dieses Paragraphen ist nicht, Sie dazu zu
bringen, irgendwelche Patente oder andere
Eigentumsanspriiche zu verletzen oder die Gliltigkeit
solcher Anspriiche zu bestreiten; dieser Paragraph hat
einzig den Zweck, die Integritat des Verbreitungssystems
der freien Software zu schitzen, das durch die Praxis
offentlicher Lizenzen verwirklicht wird. Viele Leute haben
groRziigige Beitrdge zu dem groRen Angebot der mit
diesem System verbreiteten Software im Vertrauen auf die
konsistente Anwendung dieses Systems geleistet; es liegt
am Autor/Geber, zu entscheiden, ob er die Software
mittels irgendeines anderen Systems verbreiten will; ein
Lizenznehmer hat auf diese Entscheidung keinen Einflul3.
Dieser Paragraph ist dazu gedacht, deutlich klarzustellen,
was als Konsequenz aus dem Rest dieser Lizenz
betrachtet wird.
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§8. Wenn die Verbreitung und/oder die Benutzung des
Programms in bestimmten Staaten entweder durch
Patente oder durch urheberrechtlich geschiitzte
Schnittstellen eingeschrankt ist, kann der
Urheberrechtsinhaber, der das Programm unter diese
Lizenz gestellt hat, eine explizite geographische
Begrenzung der Verbreitung angeben, in der diese Staaten
ausgeschlossen werden, so daR die Verbreitung nur
innerhalb und zwischen den Staaten erlaubt ist, die nicht
ausgeschlossen sind. In einem solchen Fall beinhaltet
diese Lizenz die Beschrankung, als ware sie in diesem
Text niedergeschrieben.

§9. Die Free Software Foundation kann von Zeit zu Zeit
iberarbeitete und/oder neue Versionen der General Public
License verdffentlichen. Solche neuen Versionen werden
vom Grundprinzip her der gegenwartigen entsprechen,
konnen aber im Detail abweichen, um neuen Problemen
und Anforderungen gerecht zu werden.

Jede Version dieser Lizenz hat eine eindeutige
Versionsnummer. Wenn in einem Programm angegeben
wird, daB es dieser Lizenz in einer bestimmten
Versionsnummer oder "jeder spateren Version" ("any later
version") unterliegt, so haben Sie die Wahl, entweder den
Bestimmungen der genannten Version zu folgen oder
denen jeder beliebigen spéateren Version, die von der Free
Software Foundation veréffentlicht wurde. Wenn das
Programm keine Versionsnummer angibt, kénnen Sie eine
beliebige Version wahlen, die je von der Free Software
Foundation veréffentlicht wurde.

§10. Wenn Sie den Wunsch haben, Teile des Programms
in anderen freien Programmen zu verwenden, deren
Bedingungen fiir die Verbreitung anders sind, schreiben
Sie an den Autor, um ihn um die Erlaubnis zu bitten. Fir
Software, die unter dem Copyright der Free Software
Foundation steht, schreiben Sie an die Free Software
Foundation; wir machen zu diesem Zweck gelegentlich
Ausnahmen. Unsere Entscheidung wird von den beiden
Zielen geleitet werden, zum einen den freien Status aller
von unserer freien Software abgeleiteten Werke zu
erhalten und zum anderen das gemeinschaftliche Nutzen
und Wiederverwenden von Software im allgemeinen zu
fordern.
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Keine Gewahrleistung

§11. Da das Programm ohne jegliche Kosten lizenziert
wird, besteht keinerlei Gewahrleistung fiir das Programm,
soweit dies gesetzlich zulassig ist. Sofern nicht
anderweitig schriftlich bestétigt, stellen die Copyright-
Inhaber und/oder Dritte das Programm so zur Verfligung,
"wie es ist", ohne irgendeine Gewahrleistung, weder
ausdriicklich noch implizit, einschlieRlich - aber nicht
begrenzt auf - Marktreife oder Verwendbarkeit fiir einen
bestimmten Zweck. Das volle Risiko bezliglich Qualitat
und Leistungsfahigkeit des Programms liegt bei lhnen.
Sollte sich das Programm als fehlerhaft herausstellen,
liegen die Kosten fiir notwendigen Service, Reparatur oder
Korrektur bei lhnen.

§12. In keinem Fall, auRer wenn durch geltendes Recht
gefordert oder schriftlich zugesichert, ist irgendein
Copyright-Inhaber oder irgendein Dritter, der das
Programm wie oben erlaubt modifiziert oder verbreitet hat,
lhnen gegentiber fiir irgendwelche Schaden haftbar,
einschlieBlich jeglicher allgemeiner oder spezieller
Schaden, Schaden durch Seiteneffekte (Nebenwirkungen)
oder Folgeschaden, die aus der Benutzung des
Programms oder der Unbenutzbarkeit des Programms
folgen (einschlieRlich - aber nicht beschrankt auf -
Datenverluste, fehlerhafte Verarbeitung von Daten,
Verluste, die von lhnen oder anderen getragen werden
missen, oder dem Unvermdgen des Programms, mit
irgendeinem anderen Programm zusammenzuarbeiten),
selbst wenn ein Copyright-Inhaber oder Dritter Gber die
Méglichkeit solcher Schaden unterrichtet worden war.
Ende der Bedingungen

Quelleangabe und weiterfiihrende Informationen zur
deutschen Ubersetzung:

http://www.gnu.de/documents/gpl-2.0.de.html
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